Сложение скоростей

В. Н. Ермаков

      Примем световую секунду за единицу длины. Расстояние и время будут измеряться в секундах. Соответственно скорость будет безразмерной величиной.

      Обозначим неограниченную классическую скорость буквой v. Гиперболические функции от v обозначим греческими буквами: [image: image2.png]shv
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. Причём 
 QUOTE [image: image7.png]dr/dt
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, [image: image10.png]B = df/dT



, где [image: image12.png]


 радиус-вектор в неподвижной (базовой) системе отсчёта; Т – время в базовой системе отсчёта; τ – время в движущейся системе отсчёта. Величина β – это скорость в теории относительности. Величина υ может принимать значения, запрещённые теорией относительности. В гиперболической механике все величины работают. Вот как выглядит сложение неограниченных скоростей: [image: image14.png]U =03/ (V1/B; + Y1 c0s @) +sin* @



, где v1 – переносная скорость; v2 – относительная скорость; v – абсолютная скорость; φ — угол между векторами [image: image16.png]
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, измеряемый при скорости v1. В другом варианте [image: image20.png]v :U;(E+y,costp)/cos\|}



, где ψ — угол между векторами [image: image22.png]
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 в базовой системе отсчёта, причём [image: image26.png]vsiny = v, sing
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