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       Представлена новая физическая модель возникновения света, свойства и траектория его движения. Объясняется парадоксы инвариантности и изотропности света на основе законов классической физики.
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1. ВВЕДЕНИЕ

На протяжении многих лет ученые - физики пытались измерить скорость света. Галилей - в семнадцатом веке. Ранний эксперимент по измерению скорости света был проведен Оле Ремером, датским физиком, в 1676 году. Другой, более точный способ измерения скорости света выполнил в Европе Ипполит Физи в 1849 году. Франсуа Араго определял скорость света в 1838 г. методом вращающего зеркала. В 1862 г. над получением скорости света работал Леон Фуко. В 1926 г. В итоге многолетних усилий Альберт Майкельсон [1] добился определения очень высокой точности скорости света: 
                                       с = 299 796 000±4 000 м/с. 
Главным и парадоксальным выводом в этих исследованиях было инвариантность скорости света. Иными словами, скорость света одинакова во всех инерциальных системах отсчёта и не зависит от скорости наблюдателя и излучателя. Этот удивительный факт для классической физики своего времени впервые доказали опыты Майкельсона: независимость скорости света от направления (изотропность) и орбитального движения Земли вокруг Солнца. В дальнейшем этот парадокс был подтвержден астрономами. В частности, Виллем Де Ситтер при наблюдении за спектральными двойными звездами установил, что скорость светового потока от удаляющей и приближающей звезды равны постоянной скорости света (с) и равны между собой. То есть, они не зависят от скорости исследуемых звезд (источников света). [2] С точки зрения классической физики этот парадокс до настоящего времени объяснить нельзя. Поэтому на основании этого непонятного свойства света в 1905 г. А. Эйнштейн предложил специальную теорию относительности (СТО) в работе «К электродинамике движущихся тел» [3]. Выводы СТО были такими же парадоксальными, как и инвариантность света. На основании СТО, можно утверждать: события, одновременные в одной инерциальной системе отсчёта, будут не одновременными в другой, если эти системы отсчёта относительно друг друга движутся.
В настоящей статье предлагается объяснить происхождение, свойства и инвариантность скорости света в полном соответствии с классическими законами физики, с применением теории вихревой гравитации, космологии и космогонии [4].

2.  СВЕТОНОСНЫЙ ЭФИР

В теории вихревой гравитации, космологии и космогонии основывается на том, что все небесные тела (вещества) создаются эфирными вихрями (торсионами). Величины тел (системы тел) и соответствующих вихрей, могут различаться на бесконечную величину. Самый больший эфирный вихрь, который может наблюдать человек, это вселенский вихрь, самый маленький – атомный.
Орбитальные скорости эфира в каждом вихре увеличиваются по направлению к центру по закону обратного квадрата. Изменение орбитальных скоростей вызывает обратно пропорциональное изменение давления в эфире. Градиент давление создает силы вихревой гравитации. Эта закономерность действует одинаково в эфирных вихрях различных объемов.                                
В теории вихревой гравитации [4] получено уравнение для определения силы гравитации в эфирном вихре:

                                                   (1),   при следующей зависимости  
                                                                  где
V - объем нуклонов в теле, которое находится в торсионе 
 = 8.85 х 10-12  кг/ м3 - плотность эфира [5]
 v - скорость эфира на орбите r
r - рассматриваемая орбита эфирного вихря
Такая же зависимость между силой гравитации и орбитальной скоростью существует и в атомном торсионе (вихре).
В каждом атомном вихре постоянно происходит вращение эфира вокруг ядра с радиусом r, которое создает силу атомного притяжения. По этой гравитационной схеме можно объяснит возникновение сил межатомного притяжения. В теории вихревой гравитации принято условие, что эфир пронизывает все вещества и тела, кроме атомных ядер (нуклонов). Максимальная скорость эфира на несколько порядков больше, чем скорость света. Скорость вращения и градиент давления эфира, а также сила притяжения Fп на поверхности атома достигают максимальных величин. 
Делаем предположение:
[bookmark: _GoBack]Предположение № 1. Под воздействием сил притяжения на поверхности атома или его ядра происходит преобразование потока эфира в электромагнитный поток, в том числе и в свет. Свет имеет массу и на него действуют силы гравитации. При преобразовании эфира в свет происходит возникновение частиц (фотонов) с массой (объемом) больше чем масса (объем) частиц эфира – амеров. Увеличение массы частиц, в соответствии с законом сохранения момента импульса вращения, должно сопровождаться обратно пропорциональным уменьшением орбитальной скорости света. Таким образом, свет получает свою скорость – с.
При орбитальном обращении электромагнитного потока (света) вокруг атома на него действуют две силы: сила вихревого атомного притяжения и центробежная сила. Для равномерного орбитального движения света необходимо, чтобы его орбитальная скорость создавала центробежную силу, равную силе атомного притяжения. Эта скорость для атомной орбиты равна общеизвестной скорости света – (с). В аэродинамике эту силу называют первой космической. 
Атомное притяжение порождается градиентом давления в атомном вихре (уравн.4). Градиент давления это разница величин давления в свободном неподвижном состоянии эфира и в центре вихря. В свободном состоянии давление всегда постоянное и максимальное. В центре эфирного вихря давление зависит от скорости вращения и температуры эфира. При нагревании какого-либо вещества (атома) давление (P) в центре атома увеличивается пропорционально увеличению температуры (T), в соответствии с законом Шарля: 
                                                               (2)
Тогда градиент давления должен уменьшаться и, в соответствии с уравнением (4), уменьшается сила вихревого притяжения. В этом случае наступает преобладание центробежных сил Fc над силами атомного, вихревого притяжения Fп. Скорость света превращается во 2-ую космическую скорость. Свет удаляется от атома по наиболее экономичной спиральной траектории, близкой к гомановской. При этом вблизи поверхности атома (на самых низких атомных орбитах), место убывшего светового потока занимает новый эфирный поток. Этот поток по такому же принципу преобразуется в свет. Если внешнее воздействие (нагревание) сохраняется, то преобразование и излучение светового потока за пределы атома будет продолжаться постоянно. В этом и заключается природа света. Свет создается и излучается не благодаря энергии или массе вещества (атома), а только путем превращения эфира в свет под действием атомной вихревой гравитации и внешнего воздействия (температуры). Излучение света прекратится только в случае прекращения внешнего воздействия (нагревания) или разрушения атома и вместе с ним атомного вихря.    
На рис. 2 показана аэродинамическая схема движения света от атома.
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       Рис. 1. S - источник света (атом), О – наблюдатель, r - радиус атома, rl - радиус самой высокой орбиты светового потока при его обращении в спокойном состоянии, до нагревания (с первой космической скоростью), v – относительная скорость удаления или приближения между S  и O, с – векторная скорость света.
На рис. 1 изображены: наблюдатель (О), двигающий относительно источника свет (S) со скоростью v, световой поток от атома, который пересекает траекторию движения наблюдателя (О) под прямым углом. Следовательно, скорость света относительно наблюдателя (О) будет всегда равной абсолютной скорости света – с. Скорость наблюдателя (v) относительно источника света не может изменить скорость поступления света (с) к наблюдателю.
На рис. 1 показана аэродинамическая схема движения светового потока от одного атома. При излучении света от множества атомов аэродинамическая схема принципиально не изменяется, а только многократно умножается. Свет всегда будет поступать к любому наблюдателю от каждого атома по такой же спиральной траектории (под большим углом к радиусу светового поля) со своей постоянной скоростью - с. Спиральные потоки света от этих атомов могут закручиваться в разные стороны. Плоскости орбит этих световых потоков расположены в космическом пространстве с любыми наклонениями друг от друга. Таким образом, свет представляет собой практически бесконечную совокупность сверхтонких, спиральных потоков. Эти потоки объединяются в единое световое шарообразное поле. Радиус и длина окружности светового поля по своим величинам прямо пропорциональны. Следовательно, световое поле радиально увеличивается то же со скоростью света.
Если наблюдатель света будет двигаться вокруг источника света по орбитальной круговой траектории, то и в этом случае значительная часть светового потока будет совершать свое спиральное вращение по плоскости, перпендикулярной плоскости движения наблюдателя. Следовательно, этот световой поток будет поступать к наблюдателю тоже под прямым углом со своей постоянной скоростью - с. Изотропность света это тоже следствие распространения световых потоков по бесконечному количеству спиральных траекторий.
Вывод. Складывать скорость света (c) со скоростью любого тела (v) в космическом пространстве можно только по законам векторной алгебры. Относительно движения любого другого тела в пространстве, свет двигается всегда под прямым углом. Поэтому относительная скорость поступления света к любому телу всегда будет равной его абсолютной скорости - с, независимо от скорости движения рассматриваемой точки (О) относительно источника света (S).
Математически это можно записать
                                     +   =  -   = 

                                                   3. ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Концепция светоносного эфира была выдвинута в XVII веке Рене Декартом. В дальнейшем теория волнового, светоносного эфира развивалась в трудах Х. Гюйгенса. Подробное обоснование эта теория получила в XIX веке в рамках волновой оптики и в электромагнитной теории Максвелла. Предлагаемая спиральная модель света очень близка к волновой концепции движения света и отличается только траекторией светового потока.
По современным представлениям свет имеет двойственную природу (корпускулярно-волновой дуализм): - свет обладает волновыми свойствами и представляет собой электромагнитные волны, но одновременно является и потоком частиц – фотонов. Следует отметить, что до настоящего времени ученые не исследовали еще одно важное свойство света: какой механизм и каким образом может моментально разгонять фотоны до самой максимальной скорости – с?!
Для спиральной модели происхождения и движения света эта проблема не представляет трудностей, так как импульс движения все электромагнитные потоки получили от эфира, который к моменту возникновения света сам двигался со скоростью превосходящей скорость света.  
На основании главы 2 настоящей статьи можно утверждать, что инвариантность скорости света это следствие траектории движения светового потока. Исследователи относительной скорости света в своих расчетах складывали не векторные значения скоростей, а их модули. Движение светового потока не противоречит законам классической физики. Инвариантность была введено в научное рассмотрение только из-за неправильного понимания движения света, как прямолинейного и радиального.  
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